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I. GIỚI THIỆU 

Hệ quản trị cơ sở dữ liệu với mô hình quan hệ 
đã có nhiều đóng góp đáng kể trong việc quản lý 
các hệ thông tin. Chúng được nghiên cứu, ứng 
dụng, phát triển rộng rãi và có nhiều sản phẩm đã 
được thương mại hóa. Tuy nhiên, các hệ quản trị cơ 
sở dữ liệu quan hệ không phù hợp cho các ứng dụng 
có các cấu trúc dữ liệu phức tạp, các đối tượng 
không có cấu trúc, ví dụ như CAD/CAM, các hệ 
thống thông tin địa lý, các cơ sở dữ liệu đa phương 
tiện, các hình ảnh, âm thanh,… Các hệ quản trị cơ 
sở dữ liệu không cho phép người dùng mở rộng các 
kiểu hệ thống, thêm các kiểu dữ liệu mới. 

II. CÁC VẤN ĐỀ NGHIÊN CỨU 

Luận văn đã trình bày các vấn đề sau: 
Các khái niệm, đặc điểm của cơ sở dữ liệu 
hướng đối tượng và hệ quản trị cơ sở dữ liệu 
hướng đối tượng.  
Chuẩn ODMG: Mô hình hướng đối tượng, ngôn 
ngữ định nghĩa đối tượng, ngôn ngữ truy vấn 
đối tượng, thiết kế cơ sở dữ liệu hướng đối 
tượng. 
Hệ quản trị cơ sở dữ liệu db4o: đặc điểm, cách 
khai thác,…  

III. THỰC NGHIỆM 

Luận văn đã sử dụng hệ quản trị db4o kết 
hợp với ngôn ngữ lập trình C# để giải quyết bài 
toán quản lý sinh viên. 

IV. KẾT LUẬN 

Để đáp ứng yêu cầu ngày càng đa dạng và 
phong phú của các ứng dụng, với nhu cầu ngày 
càng lớn về lưu trữ và xử lý thông tin đa phương 

tiện thì việc nghiên cứu cơ sở dữ liệu hướng đối 
tượng là việc làm cần thiết. Đây là lĩnh vực đã và 
đang được nhiều người quan tâm nghiên cứu và 
phát triển ứng dụng. Trong suốt thời gian qua đã có 
nhiều công trình nghiên cứu về cơ sở dữ liệu hướng 
đối tượng và đã có những kết quả tốt cả về mặt lý 
thuyết và cài đặt ứng dụng. Hệ quản trị cơ sở dữ 
liệu hướng đối tượng db4o có mã nguồn mở, được 
người sử dụng đánh giá là tốc độ nhanh, yêu cầu bộ 
nhớ nhỏ, dễ sử dụng. Bên cạnh đó, với những bài 
toán được phân tích theo hướng đối tượng thì việc 
sử dụng cơ sở dữ liệu hướng đối tượng sẽ đảm bảo 
tính nhất quán và dễ cài đặt. 

Hướng nghiên cứu: Sử dụng mã nguồn của hệ 
quản trị cơ sở dữ liệu db4o, tích hợp hệ quản trị cơ 
sở dữ liệu này với Web, ứng dụng hệ quản trị cơ sở 
dữ liệu hướng đối tượng, việc lưu trữ những ứng 
dụng phức tạp. 
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