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1. Thông tin về giảng viên:

-  Họ và tên:    Hoàng Chí Thành
-  Chức danh, học hàm, học vị: PGS.TS.

-  Thời gian, địa điểm làm việc: Giờ hành chính các ngày trong tuần, Văn phòng Công ty TNHH Khoa học Tự nhiên, Trường Đại học Khoa học Tự nhiên

-  Địa chỉ liên hệ: Trường Đại học Khoa học Tự nhiên, 334 - Nguyễn Trãi, Thanh Xuân, Hà Nội

-  Điện thoại: 558 58 40, 858 15 30    Email:  thanhhc@vnu.edu.vn

-  Các hướng nghiên cứu chính: Mô hình tương tranh; Điều khiển tương tranh; Tối ưu tổ hợp; Công nghệ phần mềm

-  Thông tin về giảng viên có thể giảng dạy môn học:

1) TS. Lê Trọng Vĩnh, Bộ môn Tin học - Trường ĐHKHTN, 8581530

2)  ThS. Vũ Đức Minh, Bộ môn Tin học - Trường ĐHKHTN, 8581530

2. Thông tin về môn học:

-  Tên môn học: Ngôn ngữ lập trình 1
-  Mã môn học:

-  Số tín chỉ: 02

-  Giờ tín chỉ đối với các hoạt động học tập:

+ Nghe giảng lý thuyết trên lớp:      12 

+ Làm bài tập trên lớp.   03

+ Thực hành trong phòng thí nghiệm. 13




+ Tự học:       02

-  Đơn vị phụ trách môn học:

+ Bộ môn: Tin học

+ Khoa: Toán - Cơ - Tin học

-  Môn học tiên quyết: Tin học cơ sở
- Môn học kế tiếp: Ngôn ngữ lập trình 2

3. Mục tiêu của môn học:

-  Mục tiêu về kiến thức. Môn học cung cấp thêm cho sinh viên Toán học các kiểu dữ liệu mạnh của ngôn ngữ lập trình C như cấu trúc, con trỏ, tệp để khai thác tối ưu bộ nhớ trong và ngoài; chương trình con hàm để xây dựng các chương trình tính toán khoa học và kỹ thuật đồ hoạ của C dành cho những ứng dụng và phát triển.

-  Mục tiêu về kĩ năng: Sinh viên sẽ lập được các chương trình lớn giải quyết các bài toán khoa học kỹ thuật phức tạp trên ngôn ngữ lập trình C.   

-  Các mục tiêu khác (thái độ học tập…): Môn học sẽ rèn luyện cho sinh viên một số kỹ năng suy luận chính xác trong lập trình; tạo ham mê học tập cũng như xây dựng các phần mềm ứng dụng.

4. Tóm tắt nội dung môn học: 

Môn học tập trung trình bày và khai thác các thế mạnh của ngôn ngữ lập trình C. Về dữ liệu, sinh viên được trang bị thêm kiểu cấu trúc, con trỏ và phân phối bộ nhớ động, kiểu tệp để khai thác bộ nhớ ngoài. Sinh viên làm quen với cách mođun hoá chương trình thông qua thiết kế các hàm. Đồng thời can thiệp sâu hơn vào hệ thống; ứng dụng kỹ thuật đồ hoạ trong các giao diện phần mềm. Một số thuật toán toán học tiêu biểu sẽ giúp sinh viên lập trình cho các bài toán tính toán khoa học và kỹ thuật phức tạp. 

5. Nội dung chi tiết môn học: 

Chương 1. Con trỏ và phân phối bộ nhớ động

1.1. Con trỏ

1.2. Con trỏ và mảng

1.3. Phân phối bộ nhớ động

Chương 2. Kiểu cấu trúc

2.1. Định nghĩa kiểu cấu trúc

2.2. Các thao tác trên cấu trúc

2.3. Các cấu trúc lồng nhau

2.4. Con trỏ cấu trúc

2.5. Cấu trúc tự trỏ

Chương 3. Các hàm

3.1. Cấu trúc của hàm

3.2. Lời gọi hàm và câu lệnh gọi hàm

3.3. Cách truyền tham số cho hàm

3.4. Hàm đệ quy

3.5. Nguyên mẫu hàm

Chương 4. Kiểu tệp

4.1. Khai báo kiểu tệp

4.2. Các thao tác trên tệp

4.2.1. Cấu trúc chung của một tệp

4.2.2. Khái niệm luồng dữ liệu

4.2.3. Các hàm xử lểp trên tệp

Chương 5. Kỹ thuật đồ hoạ

5.1. Khởi tạo và đóng chế độ đồ hoạ

5.2. Đặt màu và kiểu cho đường và hình vẽ

5.3. Di chuyển con trỏ đồ hoạ và vẽ điểm

5.4. Vẽ các hình

5.5. Tô màu

5.6. Vẽ và tô màu

5.7. Viết văn bản trên đồ hoạ

5.8. Xoá màn hình đồ hoạ

5.9. Khái niệm ViewPort

5.10. Tạo hình ảnh chuyển động

Chương 6. Bộ tiền xử lý

6.1. Các chỉ thị tiền định #include, #define 

6.2. Một số chỉ thị tiền định khác

6. Học liệu:

6.1 Học liệu bắt buộc:

1. Quách Tuấn Ngọc, Ngôn ngữ lập trình C, NXB Giáo dục, 1998

2. Lê Đăng Hưng & …, Ngôn ngữ lập trình C, NXB Giáo dục 1996 

6.2 Học liệu tham khảo:.

3. Phạm Văn Ất, Kỹ thuật lập trình C,  NXB Khoa học và Kỹ thuật, 2002.

4. Nguyễn Hữu Ngự, Bài tập lập trình C,  NXB ĐHQG Hà Nội, 2003.

5. J.Purdum, C Programming Guide, Que Corporation, Carmelm Indiana, 2000.

7. Hình thức tổ chức dạy học:

7.1. Lịch trình chung: 
	Nội dung
	Hình thức tổ chức dạy học môn học
	Tổng

	
	Lên lớp
	Thực hành,

thí nghiệm,

điền dã
	Tự học, tự nghiên cứu
	

	
	Lý thuyết
	Bài tập
	Thảo luận
	
	
	

	Chương 1
	2
	
	
	2
	
	4

	Chương 2
	2
	1
	
	2
	
	5

	Chương 3
	2
	
	
	3
	
	5

	  Chương 4
	2
	1
	
	2
	1
	6

	Chương 5
	3
	1
	
	3
	
	7

	Chương 6
	1
	
	
	1
	1
	3

	Tổng
	12
	3
	0
	13
	2
	30


7.2. Lịch trình tổ chức dạy học cụ thể:

	Tuần
	Nội dung chính
	Yêu cầu sinh viên chuẩn bị
	Hình thức tổ 

chức dạy học
	Ghi chú

	1
	Chương 1: Con trỏ và phân phối bộ nhớ động
	Đọc trước tài liệu [1] trang 302-327, tài liệu [2] trang 3.1-3.31 
	Lý thuyết
	

	2
	Thực hành bài tập chương 1
	Chuẩn bị đầy đủ các bài tập
	Thực hành
	

	3
	Chương 2: Kiểu cấu trúc
	Đọc trước tài liệu [1] trang 235-246, tài liệu [2] trang 4.1-4.38 
	Lý thuyết 
	

	4
	Thực hành bài tập chương 2
	Chuẩn bị đầy đủ các bài tập
	Thực hành
	

	5
	Bài tập chọn lọc của chương 1 & 2

Chương 3: Chương trình con hàm
	Đọc trước tài liệu [1] trang 158-184, tài liệu [2] trang 5.1-5.24 
	Bài tập và Lý thuyết 
	

	6
	Thực hành bài tập chương 3 
	Chuẩn bị đầy đủ các bài tập
	Thực hành
	

	7
	Chương 4: Kiểu tệp
	Đọc trước tài liệu [1] trang 255-297, tài liệu [2] trang 6.1-6.25 
	Lý thuyết
	

	8
	Thực hành bài tập chương 4
	Chuẩn bị đầy đủ các bài tập
	Thực hành
	

	9
	- Tự học tổng kết các kiểu dữ liệu mới

- Thi kiểm tra giữa kỳ
	Ôn tập kỹ các bài tập đã học
	Tự học và thi kiểm tra
	

	10
	Chương 5: Kỹ thuật đồ hoạ

- Vẽ và tô màu các hình
	Đọc trước tài liệu [2] trang 7.1-7.40 
	Lý thuyết và bài tập
	

	11
	Thực hành phần vẽ và tô màu các hình
	Chuẩn bị đầy đủ các bài tập
	Thực hành
	

	12
	Chương 5 (tiếp) viết văn bản và tạo ảnh chuyển động 
	Đọc trước tài liệu [2] trang 7.41-7.55 
	Lý thuyết và bài tập
	

	13
	Thực hành phần viết văn bản và tạo ảnh chuyển động 
	Chuẩn bị đầy đủ các bài tập
	Thực hành
	

	14
	Bài tập chương 5: Đồ hoạ

Chương 6: Bộ tiền xử lý
	Đọc trước tài liệu [2] trang 8.1-8.7 
	Lý thuyết và bài tập
	

	15
	- Thực hành bài tập chương 7

- Tự học tổng kết toàn môn học
	Chuẩn bị đầy đủ các bài tập
	Thực hành và tự học
	


8. Yêu cầu của giảng viên đối với môn học:

- Các giờ tín chỉ lý thuyết phải được ưu tiên học tập ở phòng học có bảng lớn và phương tiện trình chiếu.

- Các giờ thực hành phải được tiến hành tại các phòng máy tính có đầy đủ phần mềm tương ứng.

- Mỗi sinh viên phải chăm chỉ học tập trên lớp, tích cực tự học và làm đầy đủ bài tập theo đúng lịch trình trước khi vào phòng máy thực hành

- Trong giờ thực hành phải đảm bảo mỗi sinh viên một máy tính để họ tự giác học tập, kiểm tra và phát triển các bài tập và không ỷ lại vào người khác. 

9. Phương pháp và hình thức kiểm tra đánh giá môn học:

9.1. Các loại điểm kiểm tra và trọng số của từng loại điểm

· Phần tự học, tự nghiên cứu, bài tập: 20%

· Thi giữa kỳ: 30%

· Thi cuối kỳ: 50%

9.2. Lịch thi và kiểm tra (kể cả thi lại)

- Thi giữa kỳ:        tuần thứ 9

- Thi cuối kỳ: sau tuần thứ 15

- Thi lại:  sau kỳ thi chính từ 3 đến 5 tuần

9.3. Tiêu chí đánh giá các loại bài tập và các nhiệm vụ mà giảng viên giao cho sinh viên.

- Đánh giá bài tập theo yêu cầu và chấm theo thang điểm 10/10

- Phần tự học sinh viên phải tổng kết tài liệu và giáo viên đánh giá
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