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Tóm tắt: Trình bày quy trình phát triển phần mềm hướng đối tượng, cụ thể là 

quy trình RUP. Trình bày một số vấn đề cơ bản về ngôn ngữ định dạng mở 

rộng-XML, đó là về cấu trúc của tài liệu XML, về định nghĩa các thể theo mục 

đích sử dụng, khái niệm DTD, thực thể, lược đồ XML, mô hình DOM,...Từ đó 

nêu bật điểm khác biệt giữa XML và HTML, những ưu nhược điểm của XML. 

Áp dụng quy trình RUP để thực hiện phân tích thiết kế hệ thống trợ giúp lập bài 

giảng  
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