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Tóm tắt: Khái quát về khám phá tri thức trong cơ sở dữ liệu và phần tử ngoại lai. 

Trình bày các thuật toán tìm kiếm phần tử ngoại lai dựa trên khoảng cách. Đi sâu 

nghiên cứu về phần tử ngoại lai, xác định tham số p và D, đồng thời giới thiệu các 

phép biến đổi. Xác định các phần tử ngoại lai cục bộ dựa vào mật độ  
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