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Tóm tắt: Trình bày về định hướng đổi mới Phương pháp dạy học (PPDH) ở Trung 

học phổ thông (THPT), tích cực hóa hoạt động học tập của học sinh (HS) trong học 

tập môn Toán hiện nay. Nghiên cứu cơ sở lý luận của dạy học định lí. Phân tích 

ưu, nhược điểm của mỗi tiến trình dạy học định lí ở trường phổ thông. Tổng quan 

về việc sử dụng công nghệ thông tin trong việc dạy học Toán ở Việt Nam. Nghiên 

cứu phần mềm Cabri 3D và ứng dụng Cabri 3D trong dạy học định lí hình học 

không gian (HHKG) lớp 11.  Phân tích chương trình và sách giáo khoa THPT năm 

2007 phần HHKG - xây dựng một số tình huống dạy học điển hình như : thiết kế 

được 8 ví dụ cụ thể minh họa sử dụng phần mềm Cabri 3D trong dạy học định lí, 

thực hiện 1 tiết dạy thực nghiệm, soạn hai giáo án sử dụng Cabri 3D trong dạy học 

HHKG. Xây dựng thực nghiệm sư phạm kiểm chứng các giả thiết, đưa ra một số 

khuyến nghị: Cần cho giáo viên chủ động hơn về thời gian của nội dung dạy học có 

như vậy mới phát huy được tối đa tính tích cực  của học sinh thông qua các hoạt 

động, cung cấp và bồi dưỡng thường xuyên cho giáo viên và các PPDH tích cực 

cũng như cách sử dụng các phương tiện dạy học hiện đại, cần đầu tư và nâng cấp 

hệ thống máy tính trong trường phổ thông để giáo viên và học sinh chủ động hơn 

khi thực hành trên máy  
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