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Tóm tắt: Khái quát về thực tại ảo và mô phỏng nước, trong đó trình 
bày sơ lược về lịch sử quá trình phát triển và các lĩnh vực ứng dụng 
chính hiện nay của thực tại ảo, đồng thời phân tích vai trò, những 
tính chất vật lý, các hiệu ứng cơ bản của mô phỏng nước trong hệ 
thực tại ảo. Nghiên cứu một số kỹ thuật mô phỏng nước, đi sâu 
nghiên cứu hai kỹ thuật chính mà thế giới đã phát triển là kỹ thuật 
Physically-Base và Particle-Base. Phân tích những cách tính, ưu và 
nhược điểm riêng của hai kỹ thuật này để hiểu rõ về mô phỏng nước 
và người ta đã dùng kỹ thuật gì để tạo ra những hiệu ứng nước khi 
tiếp xúc với những bộ phần mềm công cụ hỗ trợ xây dựng mô hình 
3D. Trình bày một số ứng dụng mô phỏng nước trong thực tại ảo và 
chương trình thử nghiệm cho các hai kỹ thuật mô phỏng nước chính 
được sử dụng trong hệ thống 
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