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Tóm tắt: Trình bày khái quát về mô hình cơ sở dữ liệu đa phương tiện, các 

nhiệm vụ thiết kế và kiến trúc cơ sở dữ liệu đa phương tiện và mô hình dữ 

liệu đa phương tiện. Đồng thời trình bày về khái niệm video số, nén video, 

các phương pháp và thuật toán về chỉ mục và truy vấn video theo nội dung. 

Qua đó cài đặt thử nghiệm một cơ sở dữ liệu đa phương tiện trên hệ quản trị 

Oracle làm cơ sở đưa ra một số phương hướng nghiên cứu để đánh giá được 

vai trò quan trọng của dữ liệu đa phương tiện  
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